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Nehézségi szint vdlasztds:

Nagyon kénnyi: Minden gyakorlatbol - 10
Konnyi: Minden gyakorlatbol - 5
Normadl: Nincs levonds

Nehéz: Minden gyakorlathoz +5

Nagyon nehéz: Minden gyakorlathoz +10

TJortenet:

Begaria mesés szigetére érkeztél, hogy jelentkezz a
Bajnokok Probdjdra. Ez a kiilonleges jaték valoban
megmozgatja az izmokat. A Riildetésed, hogy a
feladatokat végrehajtva legyézd a szornyeket,
fegyvereket, pdancélokat, hdtas dllatokat vdsarolj, és
végiil legyszd az Frédben él6 gonoszt.

Az egyes helyszineken  Riilonleges  feladatok,
lehetsségek, vagy ellenséges [ények vdrnak. Te dontod
el, hogy mennyi felszerelésre van sziikséged, milyen
szintig akarsz eljutni és hdny nap alatt teljesited.
Mehetsz egyediil, vagy csapatban. A végsé Riildetésed
az Erédben vadr. Ott kell majd gyézedelmeskedned a
Vvégss probdban, megkiizdve a Bajnokok Probdjanak
legerésebb ellenfeleivel.



Jdtékkezdes:

A jdtékot a Kirdlyi varban kezded. Ezt
a mezét elére ki kell kesziteni, a tobbit
dsszekeverni és leforditani.

50 Arvanyad van, (58 de puszta kézzel
kell elindulnod Begaria tdjaira.

Amig szintet nem leépsz, az 1-es jelzési €] kdrtydkat
haszndlhatod csak, tehdt csak 1-es szinti szornyek
ellen vivhatsz és 1-es szinti felszeveléseket, hdtas
dllatokat haszndlhatsz. Szintet [(épni a XKastélyban
tudsz majd.

Keverd 0Ossze és tedd kiilon az ellenfél kartydkat, a
felszereléseket, hdtas dllatokat és Rincseket! Vedd ki a
16 ellenséget. 6t majd az Erédben kell legyéznid!

A kartydRrol:

| Az ellenfél neve mellett, a jobb felss
sarokban ldtod, hogy hdnyas szintd.
Alatta kozépen, hogy hdany arany
van  ndla, legalul  pedig a
végrehajtando gyakorlatokat [dtod,
amiket el  kell végezned a
legy6zéséhez.

A 10 gugqolis
¥ 10 fekvitimasz

6 ofelilis




A harcban haszndlhatod a tdrgyaidat.
Trtelemszerten csak annyit, amennyit
felhiizhatsz, vagy a kezedben is elférne.
Csak egy hdtas dllaton tudsz megiilni.
Fzeknek az értékeit levonhatod a
végrehajtando feladat szamadbol.

Ha tobben vagytok csapatban, akkor eldonthetitek,
hogy az adott ellenféllel éppen ki harcol, de a
gyakorlatokat nem oszthatjdtok el egymds kézott! A
harc utan a pénzen is osztozni kell.

Kirdlyi Var

Mayr Thaldarian, Begaria Rirdlya iidvozol. Induldskor
50 aranyat kapsz téle.

-Hss Bajnok! Indulj utadra, hogy teljesitsd a probadt,
vdsdrol] minél jobb felszerelést, gyézd le az Frédben
éls ellenségiinket és tedd szabaddd Begaria szigetét!



A jdték menete:

Helyezd el a hésddet a Rivdlyi varban és indulhat a
jatek!

Minden  [épés soran huzz egy  hatszogleti
tevképkartydt! Fzen a kdrtyan ldtod, hogy milyen
térképmezére évkeztél. Fzeknek a mezéknek a listdjdt
a fiizet tovdbbi rvészében taldlod meg. A kihuzott
tevképrészletet illeszd ahhoz a mez8hdz, amin
evedetileg dlltdl, majd lépj vd a Rihuzott mezére és
nézd meg, hogy mi ott a teendsd!

Barmilyen irdnyban haladhatsz, de egvyszerre csak
egy mezével [éphetsz tovdbb! Ha tul sok, vagy tul evés
ellenféllel  taldlkozol, akkor  lehetéséged  van
visszamenekiilni oda, ahonnan jottél. Fzutan csak egy
mdsik irdnyban wmehetsz majd tovdbb, ugyanarrva
madr nem. (Késébb persze visszatérhetsz, hogy legyézd
az itteni ellenfelet.)

Ha egy mezén mdr jartdl és legyézted az ott levs
ellenfeleket, attol még amennyiben ujra oda [épsz,
ismét huznod kell majd ellenfél kdartydkat!

Addig kell menned, mig meg nem taldlod az Frédot.
Ekkor haszndlhatod a f6 ellenség kartydjat. Ot kell
legyéznod, de ezt csak akkor teheted meg, ha madr
elévted az otds szintet. Szintet [épni a Kastélyban
tudsz majd megfelels mennyiségi aranyért.

Ha sikeriil legyézndd a legfébb ellenfelet, akkor véget
ér a jatek és gyézteél.



Dombsdg, Frds, Hegy, Mocsdr, Rét, Siksdg, Sivatag,
Vélgy, Vulkdn

Huzz fel annyi ellenfél kartydt, amennyi a mezén
jelolve van! Csak akkor harcolhatsz, ha a szintednek
megfelels, vagy anndl alacsonyabb szinti ellenfelet
huztdl.

Ha példaul z-es szinti vagy és hdarom lapot kellett
huznod, volt kRoztiik egy 1-es szintl, egy 2-es szinti és
egy 4-es, akkor csak az 1-essel és a 2-essel harcolhatsz,
a 4-es szintit vedd ugy, hogy nincs ott. Ha hdrom 3-as
szintit huztdl, akkor harc nélkiil mehetsz tovabb. Ha
hdarom 2-es szintiit, akkor mindharommal harcolmod

kelll

Fogado

A fogado a pihenés helye, de itt gyiilnek dssze Begaria
vandorai, kalandorai. Nem egy sotét, gyanus alak is
megfordul itt. Bizalmas informdciokbol tudod, hogy
szintenként 10 aranyért kincses térképekhez is hozzd
lehet jutni a kocsmdrostol.



Kincses térképek:

Fizess ki annyiszor 10 aranyat, [~
ahdnyas szinti vagy, majd iuzz §
egyet a kincses tévképek koziil. B f
Ha a térkép magasabb szintd, &8
mint ahdnyas szinti te vagy, [
vissza Rell tenned a pakli aljara &
és ujat kell huznod! :
Ha megvan a térképed, el kell B
jutnod a helyszinre, le kell [®
gvyéznod az ellenfele(i)det és
kidshatod a kincset. (Ha a
szintednél magasabb szinti ellenfelet huzol, j lapot
kell hiiznod!)

Falu

A faluban gazdadlkodo emberek mindenféle dllatokat
tartanak. Itt vdsdarolhatsz a szintednek wmegfelels
hdtas dllatot magadnak, ha van hozzd elegends
pénzed.



Kikots
A RikOt6b8[ messzi tdjakra utazhatsz tovdbb:

Hajo a Kirdlyi vdarba: 10 arany
Hajo Folyohoz: 20 arany

Hajo a faluba: 30 arany

Hajo a varosba: 40 arany

A kikotsben mindig van munka:

Hajorakodds: 10 guggolds: 10 arany
Favdgas: 10 fekvétamasz: 10 arany
FEvezés: 10 feliilés: 10 arany

Barlang
A Barlang szik folyosoin a mdsik barlangba juthatsz!

Alagut
Az Alagut a Kirdlyi vdrba vezet

Ydros

A vdrosban wmindenféle felszerelést, hdtas dllatot
vasarolhatsz a szintednek megfelels lapok koziil.



Kunyho

A kunyhoban egy idés lovag lakik. Itt megpihenhetsz
utazdsaid  sordn. A szintednek  megfelels
felszerelésekbs( vdsdarolhatsz.

Kastély

Itt taldlod a szintmestert. Szintenként 100 aranyért
léphetsz szintet (pl. 3. szintbél 4. szintre [épés 300
arany).

Folyo

Hajo a Kirdlyivarba: 10 arany
Hajo Kikotébe: 20 arany

Hajo a faluba: 30 arany

Hajo a varosba: 40 arany

Tréd Bamvok a Troll @

Itt  taldlod Begaria legnagyobb
ellenségét. Hogy legyézd, minden
evédre és ligyességedre sziikséged lesz.
Csak akkor [épj be, ha készen dllsz!

Jﬂgﬂﬂbﬁg{}[ﬁ’f
A legnagyobb ellenség az 5-0s szintl J Sosziles fekvitimasz
Bamvok, a Troll. 6 so révid folilés




Egyéb szabdlyok:

Ha van hdtas dllatod, egy forduloban két mezst
haladhatsz.

Ha tul sok az ellenfél, visszamenekiilhetsz arra a
mezére, ahonnan jottél.

Jo jatékot kivanunk!
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